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- PANNEAU MAGNETIOUE

- KAKEMONDS
- OiSEAUX

- TABLETIES

« PETIT MATERIEL

» 1 PANNEAU D°’ACCUEIL

> 6 KAKEMONOS




CONTENU DE LA MALLE

> 10 MOBILES DiSEAUX

wm_ .

» 1 PANNEAU SUPPORT
JEU MAGNET

> 1 POCHE
DE B4 MAGNETS/MOTS

> 1 PUZZLE iNTERACTIF
32 PiECES RECTO/VERSD

P
Lt
g,
S
—_—
—_
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DEMONTRGE
ET RECONDITiONNEMENT

OUELOUES EViDENCES

Rangez bien chaque élément dans le logement qui fui est destiné.

Pour les oiseaux, panneau “Nom d'oiseaux”, puzzle, magnets et panneau d‘accueil :
Dans le plateau de la grande malle, disposez dans l'ordre :

1-le panneau d'accueil,

2 - les oiseaux,

3 - le sachet de magnets et le sachet du puzzle,

4 - le panneau "nom d'oiseau” par dessus le tout,

Pour les panneaux:

» rangez les kakemonos dans leurs tubes respectifs, puis disposez fes au fond de la grande malle.

Pour les éléments informatiques (tablettes, enceintes)
> éteignez les appareils

? débranchez la connectique {cables d'alimentation, adaptateurs secteur) et rangez ces derniers
dans les logements de la malette qui leur sont destinés.

MRAINTENANGE

SCHEMA DE LA STRUCTURE FiLAIRE,
DES RALLONGES ET DES MOBILES

Neeud coulant

Neeud double

Rallonge

h
|
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COMMENGONS LE MONTAGE ’HOMME-DiSEAU

» Uoiseaux dans les civilisations
(vie quotidienne, sciences et techniques)

LE PANNEAU
MABNETIQUE

il est porté par un chevalet, sur
table, de maniére 2 étre lisible
de tous mais accessible pour les
manipulations. Les magnets
sont rassemblés dans une poche
a part pour le rangement.

APPLICATIONS

MA MASCOTTE

A LA BOUGEDTTE
Reconstituer les couples
archétypaux personnage /
oiseau. (ex : marin/mouette...)

Mise en place du chevalet en carton

GHANTS D'OiSEAUX
Associer le bon vocable au
bon oiseau. (ex: le cygne
trompette, la chouette
hulule...)

taphent
® Sh086S
. #820000G0

ERANDS ORNITHOLOGUES
Biographie des grands
ornithologues

id
=
e
—_—
=]
—
LL]
=t

1E PUZZLE
Le tapis puzzle est recto/verso.
1l sera disposé sur le sol.
Notez que tout ou parties de
I'illustration du puzzle seront
flashables par la tablette, en
positionnant lacaméra de la
tablette au dessus du puzzle.

Cet atelier permet de créer son propre oi-
seau imaginaire, puis de le “libérer” sur
une mappemonde, en Fenvoyant sur le
web.
Lenvol s'opére directement depuis iap-
plication, dans la mesure o1 la borne wifi
. fournie est connectée a votre réseau infor-
matique via le cable RG45 fourni,
Les oiseaux imaginaires ainsi postés sur
5 plumesetcie.atelier-in8.com, (site web
en accés libre) sont visibles de tous les "sa-
vanturiers”, qu'ils aient ou non participé a
l'aventure Plumes & Cie dans leur biblio-
theque.
Le site fait ainsi “lien” entre les biblio-
théques et les différents visiteurs de cette
méme exposition. || permet également
de garder une trace de cette expérience,
méme aprés que l'exposition a quitté les
lieux.

’ARBRE DE LA CONNRISSANCE
Quizz générique « testant» le
visiteur ou le guidant dans sa
visite

DiSEAU DE PARADIS
Créer son «oiseau imaginaire »
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MONTER LES DISERUX

Un par un, sortez le panneau d'accueil et fes 10 oiseaux de la malle et disposez les soigneusement sur une
table ou sur le sol propre et dégagé.

Afin d'optimiser le conditionnement, les queues sont séparées du corps. If faut les assembler avant de
suspendre F'oiseau

Sortez Ja queue placée entre les deux Sortez I'élastique de Ia navette et
ailes lors du conditionnement. déroulez lefil.

Dégagez la navette avec I'élastique,

servant a ranger le fil pour le

conditionnement.

LE MONTAGE

Placez la queue et le corps
horizontalement de maniére a faciliter
F'emboitage.

Une fois les éléments insérés, poussez Redressez l'viseau et bloquez les
jusqu'au bout. embodts dans les entailles prévues a
cet effet.

Rangez la navette avec I'élastique dans la
boite a accessoires.

1PROGEDEZ A L'INVERSE POUR LE RECONDITIONNEMENT !

BEC ET ONELES

3 Les pattes et les becs d'oiseaux,
variété, fonctions, évolution

APPLICATIONS

BUIBOLES D’EXCEPTION
Présentation d'oiseaux aux
pattes hors-normes

BEC DE L'EMPLO}
Spédialisation du bec

en fonction du type
d'alimentation pour lequel il
est adapté

PRTTES A TOUT FRIRE
Deviner les réles assumés par
les pattes des oiseaux
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LE MONTAGE

CHOISIR SON SYSTEME D’ACCROCHAGE

Les mobiles sont suspendus par un fil en nylon qui se termine par un émerillon.
Cet émerillon peut ensuite étre accroché, au choix :

1/ a un aimant qui se fixera sur les structures métalliques des faux-plafonds

2/ a une platine/crochet coliée au plafond par de la pate modelable autocollante.

1 - Plafond avec structure métallique

Petit aimant /o7 / page 5) Aimant grand format
pour macareux, huppe, faucon, (voir D page 3)pout ara, milan,
cardinal et pie mouette, canard, toucan

et panneau d'accueil

2 - Systéme d'accrochage par pate modelable autocollante

* Détachez une quantité suffisante de pate
(petits oiseaux = 2 carrés; moyen = 3 carrés;
gros = 4 carrés de pate) /vorHpage 6/

 Malaxez la boule de pate jusqu' ce qu'elle
soit souple

* La coller sur fa platine/crochet /v 4 page 4/

* Appuyez le tout contre le plafond

1 Cotte pite ne
laisse pas de traces,
cependant, silors du
décrochage des résidus

restent, ils peuvent
@tre retirés en les

tamponnant avec une

boule de pite !

LES MODES g

|

DE VISITE 5w g

(¥) EXPLORATEUR (3/98 ANS)

B SUIVEZ LE GUIDE (3/38 ANS)

Pour les hyperactifs-interactifs, pour lesquels la tablette
est un outil au méme titre que
l'appeau ou la lunette d'observation.

En appuyant sur le point d'interrogation, un
écran d'aide permet aux visiteurs de visualiser
les différentes possibilités de scan,

Mode de visite libre.

Durée de 20 a 120 minutes

POUSSING (6/8 ANS)

Pour guider les petits dans leur visit
Mode de visite guidée.
Durée de 20 3 30 minutes

Pour ceux qui préferent se laisser guider pas a pas, et
suivre le circuit de visite proposé par la tablette. Mode
de visite guidée.

Durée de 20 3 30 minutes

A LA CARTE (3/99 ANS)

Pour ceux qui sont trés curieux, mais trés fainéants, et
qui veulent pouvoir découvrir Iintégralité des ateliers
du fin fond de leur canapé.

Mode de visite libre sans scanner.

Durée de 10 & 60 minutes

FAGON NATURE (9/39 ANS)

Pour ceux qui veulent s'immerger, les mains dans les poches et le nez au ciel.
Mode de visite libre sans scanner.
Durée de 20 4 30 minutes

Les ateliers interactifs sont de niveaux de difficulté variables. .
Le niveau estindiqué sur la présentation des ateliers décrits pages 16 2 20,

@ Poussins ) oquelet et poulette 2 mﬁm.:.x. Hi

ou et vieille chouette

Les atefiers interactifs contiennent différents types n.m&snm.m_h

J Jeux sur tablette 7E Diaporama

Bean 48
Ut ]5can Jeux manuel
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LE MONTAGE <

INSTALLATION MULTIMEDIA

4
4

R COUVERT

Deux éléments seront soustraits a la vue, Venceinte audio et
la tablette bibliothécaire. L'enceinte, de petite taille, doit étre
installée dans un endroit ot elle ne sera pas endommagée
{préservée des chocs), mais relativement central, de maniére
a ce que la diffusion sonore soit homogéne a Fensemble de
l'espace.

LR TRBLETTE-BIBLIOTHECRIRES

Adestination de la personne encadrant I'exposition, cette tablette
permet de contrdler I'ambiance sonore du lieu.

Elle est donc a placer a proximité de cette personne.

Bruit du vent dans la forét, murmure de I'eau d'une riviére,
chants nocturnes ou souffle sur la plaine seront diffusés via
V'enceinte bluetooth.

Le tout peut &tre accompagné par des textes lus, poésies, extraits
de romans... relatifs aux oiseaux.

LES TRBLETTES-VISITEURS

Licone Plumes & Cie est accessible en page d'accueil de fa
tablette.

Le joueur peut naviguer comme il l'entend.

Certaines fonctions interactives supposent que fe visiteur aille

consulter, voire scanner les supports. En Poccurrence, les objets &

scanner e sont pas des QReodes dassiques. H s'agit :

> soit des pastilles rondes signalant qu'un « atelier interactif » est
disponible sur le sujet.
Dans ce ¢as, le visiteur scanne la pastille, et application se
positionne immédiatement sur F'atelier concerné. Tel est le cas
également des marqueurs situés sous les ailes des oiseaux
mobiles.

> soit de dessins, qui sont porteuss de contenus interactifs. Le fait
de scanner tel ou tel dessin intelligent libére une action dans
l'application.

Dans fes deux «as, le scan s'opére de faon automatique lorsque
la caméra de la tablette « capte » dans son viseur la bonne image.
1l n'est pas nécessaire d'appuyer sur un bouton quelcongue.

1l ne s'agit pas de prendre une photo. Le bon geste ¢ a

{JOTHELRRE

TABAETIE i

bien stabiliser I'image dans le viseur de la caméra, 2 ne «viser»
qu'une seule image 4 fa fois, et  disposer d'une luminosité
adéquate. La ditance idéale a adopter par rapport au support est
de 30 cm.

ONTAGE <

CONFIBURRTION MULTIMEDIA

1/ Brancher le routeur wifi au secteur.

.

2/ OPTION RECOMMANDEE : Pour donner
aux tablettes l'acces a internet et pouvoir
envoyer les oiseaux imaginaires sur le site
plumesetcie.atelier-in8.com, le routeur wifi
doit &tre connecté a votre réseau a laide du
cable rj45 fourni.

2. 1

Connecteur Wan/Lan du routeur
vers une prise te votre réseau

3/ Allumer 'enceinte bluetooth.
Un signal sonore indique la mise
en route de |'appareil.

Appuyer 3 secondes
sur le bouton Power ¢
4/ Allumer TOUTES LES TABLETTES

5/ Connecter TOUTES LES YABLETTES en wifi sur {e réseau "Plumesetcompagnie”
{nous avons prés configuré le réseau sur les tablettes).

Faites glisser vers le bas pour ouvrir ~ Appuyez 2 secondes sur le bouton  Vérifiez que le service est activé en

haut a droite. Parmis les réseaux

détectés, sélectionnez le réseau
“Plumes et Compagnie”.

le menu “réglages”. “wifi",

6/ Activez le GPS sur TOUTES LES TABLETTES

=

sur toutes les table

Faites glisser vers le bas pour ouvrir  Appuyez sur le bouton “position”.
Te menu “réglages”.

7/ Vérifiez que la tablette bibliothécaire s'est connecté a I'enceinte bluetooth (Energy B2).

3y _.

ThE
IS - .

Y

[ el
D o—

AMENT Ewﬂaatmﬁ?sm

B s

Faites glisser vers le bas pour ouvrir  Appuyez 2 secondes sur le bouton  Vérifiez que le service est activé en

le menu “réglages”. “bluetooth” haut 3 droite. Parmi les bluetooth

détecids, le réseau "Energy B2" doi
étre bleu marqué connedté.

8/ Ouvrir les applications S'il ne lest pas, activezfe.

En premier Puis

application {application

bibliothécaire visiteur <
sur fa "tablette sur fes “tablettes

bibliothécaire™ visiteurs”



